Secuencia didactica 3

Cartfografia y elementos del mapa.

@Inicio

@chdgd Diagndstica

Contesta correctamente los siguientes cuestionamientos.

1. ¢éSabes qué es un mapa?

¢Qué tipos de cientificos se dedican a construir o elaborar un mapa?

M~

3. ¢Para qué se utiliza la brujula?

4. Menciona los elementos que encontramos en un mapa.

5. éQué es un planisfero?

6. Menciona algunos instrumentos utilizados para la orientacidn.

7. ¢Sabes que es una escala?
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El hombre ha sabido representar lugares desde la antiguas civilizaciones, hacia uso de cuevas y cavernas
para realizar croquis o mapas de puntos de caza o sefialaba los lugares donde podia encontrar alimento,asi
como nosotros hacemos un croquis cuando queremos guiar a alguien a un lugar especifico, hoy hacemos
usos de la tecnologia para explicar o simplemente ponemos el google maps y nos va indicando la ruta a
seguir, afios atras cuando no se contaba con este avance tecnoldgico, se usaba una hoja y ahi marcamos
los puntos mds importantes como guia, por ejemplo una escuela, una iglesia, un supermercado, para
poder llegar al lugar de destino.

En el siglo XV, la invencién de la imprenta y los grabados, asi como los grandes viajes de exploracidn hacia
nuevas tierras, iniciados por Cristdbal Coldn y Vasco de Gama, fueron primordiales para el desarrollo de
la Cartografia que es una parte de la Geografia cuyas bases fueron establecidas por los antiguos griegos.

La cartografia es el conjunto de técnicas, procedimientos y herramientas utilizados para representar, de
forma grafica y precisa, toda o parte de la superficie terrestre. Aun, cuando el objetivo es mostrar con




precision ciertas areas de nuestro mundo, no se limitan ello, sino que ademas, los cartdgrafos deben de
utilizar colores y crear simbolos y otros elementos para que los mapas sean faciles de interpretar y ademas
atractivos a la vista del lector.

Las representaciones cartograficas se han hecho mas claras y precisas a lo largo del tiempo, hasta llegar a
la actualidad con la elaboracion de los mapas con apoyo de la ciencia y la tecnologia, mediante el uso de
instrumentos como computadoras, satélites artificiales, fotografia aérea, etc.

Para representar la superficie de nuestro planeta, ya sea para su estudio o para conocerla, existen
variadas formas que van desde la cartografia, a los mapas, pasando por el planisferio, las proyecciones
cartogrdéficas, los planos, cartas topograficas, imagenes por satélite, globo terraqueo, etc. Para tener una
mejor comprension de los mapas se toman en cuentan los cuatro elementos que los componen que son:
proyeccién, orientacion, escala y simbologia.

a) Proyeccion.

Es la forma de reflejar a la tierra con un sistema de meridianos
y paralelos en una superficie plana, son primordiales para la
produccién de un mapa, pero no se puede hablar de un método §
exacto para la proyectar la tierra, todos presentan alteraciones
al momento de representar la superficie de la tierra, el tipo de
proyeccioén a utilizar dependerd del tipo de mapay de la finalidad

del mismo. Proyeccion cilindrica.

Q Proyeccion cilindrica. Los paralelos se muestran como lineas rectas paralelas en un angulo recto a los
~3 meridianos. Los meridianos se representan por un sistema de lineas rectas paralelas equidistantes. Es
E como si la Tierra fuera plasmada en un tubo (cilindrico) de cartdn. La proyeccién cilindrica de Mercator
% tiene al ecuador como paralelo estandar, y las lineas de longitud y latitud (meridianos y paralelos) se
o encuentran en angulo recto entre si.

]

Esta proyeccién representa una buena exactitud en la zona central (0° a 30°).

Proyeccion azimutal Proyeccién azimutal. Los meridianos se representan mediante
un sistema de lineas rectas concurrentes pero inclinadas entre
si en su verdadera diferencia de longitud. Por su parte, los
paralelos estan representados como circulos concéntricos con
un centro comun, justo en el punto en el que concurren los
i R T | meridianos. Es una proyeccion radialmente simétrica, es decir,
; \ : tiene simetria alrededor de un punto central. Se utiliza para
representar principalmente los paises de latitudes altas arriba
de 70°.

El cartdgrafo selecciona
el polo sur o el polo
norte

Sabias que...

Gerard Kremer, conocido por su nombre latinizado Gerardus, también llamado Mercator o Gerardo
Mercator fue un Gedgrafo, matematico y cartégrafo famoso por idear la llamada proyeccion de
Mercator un sistema de proyeccidn cartografica conforme, en el que se respetan las formas de los
continentes pero no los tamafos. Fue uno de los primeros en utilizar el término atlas para designar
una coleccién de mapas.




Proyeccion Conica. Los paralelos son semicirculos y los meridianos se curvan hacia los polos. Esta
proyeccién es utilizada para representar latitudes medias (30° a 65°).

Proyeccion cénica.

Proyecciones elipticas. Este tipo de proyecciones los paralelos son representados por lineas horizontales
y los meridianos por lineas curvas.

Proyeccion de Mollweide.

@//Acﬂvdad 1

Realiza una consulta electrdnica, en diversos sitios web, de los siguientes cuestionamientos.
1. Describa las caracteristicas de la proyeccion de mollweide.
2. Definicion de la proyeccién de Goode.

3. Importancia de la proyeccion estereografica.
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b) Orientacion.

Para orientarnos dentro del espacio geografico generalmente
se busca el norte y a partir de ahi se puede ubicar los otros
puntos cardinales. Antes del uso de la cartografia las antiguas
civilizaciones se ubicaban buscando la salida del sol, que
siempre es por el este y se oculta por oeste, o a través de la
la estrella Polar En los mapas, se utiliza la Rosa de los vientos
para marcar la orientacidn, es una estrella donde se pueden
encontrar los puntos cardinales basicos N, S, E y O, en total se
pueden visualizar 32 rumbos.

Rosa de los vientos.




¢) Escala.

Debido al tamafio de la tierra es imposible representarla en toda su magnitud en un mapa, por lo cual
se hace uso de la escalas, siendo la escala cartografica la proporcidon que existe entre el tamafio real y el
tamafio que aparece en el mapa. Existen 2 tipos de escala :

La escala numérica es la que se anota en los mapas como una proporcion. Se puede representar como
una fraccion 1/100,000 o 1:100,000, se lee uno en cien mil centimetros en donde el numerador nos indica
qgue 1 cm representa a 100,000 cm en la superficie real. El valor de la escala dependera del tamafio de la
superficie que se esté representando.

La escala grafica aparece como una recta dividida en segmentos y graduada, en la cual se indica su relacion
con las distancias representadas en el mapa y un nimero de unidades de acuerdo con la escala numérica.

La manera de trabajar en la escala grafica es sencilla, se emplea una regla, y ponemos el 0 de esta en el
punto de origen que queramos y medimos hasta el punto de destino. La distancia en centimetros de la
regla la tendremos que convertir en la distancia que hay en realidad.

0 50 100 150 200

|--=|--===]-====]--=--] Km

Realiza un croquis de tu casa a la escuela, utilizando la proporcién correcta de escala tanto numérica
como grafica.
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Con base a los datos proporcionados en las siguientes escalas, calcula la distancia de cada caso.

1. 1:10.000, sabiendo que de la ciudad A a la ciudad B, es de 3 cm.

2. 1:40.000, conociendo que la distancia entre dos estados es de 6 cm.

3.-1/300,000, calculando que la separacién entre dos paises es de 8 cm.




d) Simbologia.

Se refiere a los signos convencionales o simbolos que corresponden a dibujos sencillos, lineas, puntos y
colores con los cuales se representan en el mapa los distintos elementos naturales (rios, montafias, lagos,
etc.) y culturales (ciudades, zonas arqueoldgicas, aeropuertos, etc.) existentes en la zonas representadas
en el mapa.

En el siguiente imagen se muestran algunos de los signos cartograficos mas frecuentes en los mapas.
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Simbologia.

Tipos de Mapas.

Los mapas nos pueden brindar mucha informacion, dependiendo de la informacién que proporcione
pueden clasificarse en:

Mapas Fisicos Muestran diferentes hechos y fendmenos de la naturaleza. Los mapas fisicos mas comunes
son los orograficos, pero podemos encontrar topograficos, climaticos, entre otros.
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Mapa fisico topogréfico.
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Mapas Humanos:

Mapa fisico hidrolégico.

Muestran hechosyfenédmenos relacionados con la actividad humana, entre los mas comunes se encuentran
los mapas politicos que contienen la divisidn politica de los paises, o la divisidn politica de alguna entidad

federativa.

Mapa de Méico,
Fuente: FOREIGN POLICY IN FOCUS

Grupos Indigenas
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@ Aprobados
De panzazo
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Mapa humano étnico.

mexicocomovamos.mx
@MexicoComoVamos
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Mapa humano econdmico.




